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Wieloagentowe zatrzymywanie procesów
przedziałami deterministycznych

Przedmiotem rozważań jest zagadnienie sprowadzające się do zatrzymania procesu
stochastycznego przedziałami stałego. Proces jest obserwowany przez wielu uczestni-
ków procesu decyzyjnego (graczy), mających swoje cele określone funkcjami wypłaty.
Deklaracje graczy są podstawą do wypracowania wspólnej decyzji zgodnie z przyję-
tymi regułami określonymi grą prostą na zbiorze graczy. Dotychczasowe analizy do-
tyczyły modeli opartych o ciągi niezależnych zmiennych losowych (Yasuda et al. [4],
Ferguson [1]), jednorodnych łańcuchów Markowa (Szajowski & Yasuda [3]) oraz pro-
ces skokowy z czasem ciągłym (Nakagami et al. [2]) z możliwością zatrzymania jedynie
w chwilach skoków procesu. W prezentowanym modelu, w wyniku przyjętych dekla-
racji graczy, możliwe jest, że zatrzymanie procesu przedziałami deterministycznego
nastąpi w dowolnej chwili.
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